Planlægning - Sommerlejr 2007 - Andeby
Mandag: 
Lave kendetegn/udklædning til holdene:





Rundtur i området. (kanofarerne kommer til aften)
Tirsdag: 
Løb hvor man lærer figurerne i Andeby at kende:



Onsdag: 
Grønspætteløb/udflugt (picknik):




Torsdag:
Aktivitetsdag og natteløb





Fredag:
Pakke ned
Hvert hold får et navn fra en af figurerne i Andeby.

Hold 1: Andersine. Hold 2: Anders And. Hold 3: Mickey Mouse. Hold 4: Fedtmule.

Hold 5: Georg Gearløs. Hold 6: Fætter Højben.

Diverse opgaver:

Indbydelse til sommerlejr: 

Cykel og kano holdet: 


Møde med tanter og onkel: 

TUT indkøb: 


Bestille kanoer: 


Bestille bus: 


Lejrprogram – dagsplan: 

Lejrchef: 



Lave pointskema til praktiske opgaver (rengøring, oprydning, bålklargøring): 


Ansvarlig for praktiske opgaver om formiddagen: 




Plan for køkkentjans: 


Lave holdfordeling: 


Fordele sovepladser: 


Soverum: 2 leder tilknyttes hvert soverum – skal se efter børnene og sørge for rimelig orden og putte, tage sig af særlige behov (medicin, ble o.l.)
Forkyndelse: 


Lejrbål: sørge for materiale sketchbøger og udklædningstøj m.m. 



Lejrbål toastmaster: 


Medbringe Anders And blade og godnathistorier: 


Ledere på lejren: 













Pris: 

